
Conceptualisation

Déduction

Une énigme portant 
sur la thématique 
du lieu historique 
doit être résolue 

avant que le joueur  
poursuive sa 

mission.

À l'aide d'un 
système de 

reconnaissance, le 
joueur accède à des 

informations sur 
des objets dans les 

musées.

Le joueur contrôle 
une caméra 

téléguidée qui lui 
permet de visiter 

des musées.

Le scénario fait 
appel à des 

personnages au 
discours 

contradictoire.

Jugement critique

SynthèseProcessus mentaux

Jouer  son 
personnage

Le joueur est un 
employé d'une 

compagnie 
technologique.

Explorer des 
lieux 

historiques 
virtuellement

Repérer des 
objets 

historiques

Lire des textes 
informatifs

Trouver les 
idées 

principales des 
textes

Résoudre des 
énigmes en lien 
avec les textes

Décoder les 
motivations des 

personnages

Le joueur a accès  à 
des textes 
historiques 

associés aux objets 
dans les musées.

Le joueur doit 
trouver des mots de 

passe dans les 
textes historiques 
afin d'avoir accès 

aux énigmes.

Une fois l'énigme 
résolue, le joueur a 

accès à une 
synthèse 

conceptuelle de la 
thématique

Prendre 
connaissance 
des notes de 

l'historien

Questionnement

Analogie

Mise en relation

Appropriation

Contexte du jeu

Actions du joueur
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